
ส ำนักวิทยบรกิำรและเทคโนโลยีสำรสนเทศ 

ประชุมเชิงปฏบิัตกิำร 

การพิจารณาประชาพิจารณ์ ร่าง แพนฝุถธศาสตร์ 

และการจัดถ า ร่าง แพนปฏิบัติการ ปีงบประมาณ 2562  

                วิถฝบริการและเถคไนไลฝีสารสนเถศ โดจ้ัด 

ไครงการประชุมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง  การพจิารณาประชาพจิารณ์ รา่ง                                                              

แพนฝุถธศาสตร์ เม่ือวันถี ่17 พฤผภาคม 2561 ณ ห้องประชุมพิมานจันถร์ ส านักงานอธิการบดี                         

และประชุมเชิงปฏิบัติการจดัถ า รา่ง แพนปฏิบัติการประจ าปีงบประมาณ 2562 วันถี ่ 20 – 21 พฤผภาคม 2561      

ณ ภูสักธาร รีสอร์ต จังหวดันครนาฝก ไดฝพู้ช่วฝศาสตราจารฝ์เกีฝรติพงผ ์ฝอดเฝีฝ่มแกร พู้อ านวฝการส านักวิถฝ

บริการและเถคไนไลฝีสารสนเถศ เป็นประธานในการประชุมเชิงปฏิบัติการในครั๊งน๊ี   

ส ำนัก        

ปีถี ่5 ฉบบัถี6่ ประจ าเดือน มถินุาฝน 2561  
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      เม่ือวันที่ 22 พฤษภาคม 2561 งานวิทยบริการ  ส านักวิทยบริการฯ  ได้จัดอบรมเชิงปฏิบัติการในหัวข้อ “ การใช้ฐาน 

ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์เพื่อการสืบค้น ”  ณ  ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  2953  อาคาร  29 โดย ผู้อ านวยการส านักวิทย

บริการฯ เป็นประธานการเปิดการอบรมในครั้งนี้ วิทยากรที่ให้ความรู้คือ คุณนันทรัตน์ นนทิวัฒน์วณิช จากบริษัท EBSCO 

Publishing  มีบุคลากรเข้าร่วมการอบรมจ านวน 28 ท่าน 

  สือ 

  ใหม่ 
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Credit : www.it24hrs.com 

AAAuuugggmmmeeennnttteeeddd   RRReeeaaalll iii tttyyy   (((AAARRR) ) )    

   เทคโนโลยีโลกเสมือน  

     AR เป็นเทคโนโลยีที่น าเอาภาพเสมือน 3 มิติจ าลองเข้าสู่โลกจริงผ่านกล้องและมีการประมวลผลโดยการท าให้วัตถุ 3 มิติ (ภาพเสมือน) 

ทับซ้อนเข้ากันกับภาพจริงเป็นภาพๆเดียว โดยเราสามารถมองผ่านกล้องได้โดยตรง เม่ือเราได้ยินค าว่า AR ก็มักจะได้ยินร่วมกับค าว่า VR  

ซึ่งย่อมาจาก Virtual Reality เป็นเทคโนโลยีที่คล้ายคลึงกัน ต่างกันที่  VR คือการจ าลองโลกเสมือนขึ้นมาและเข้าถึงได้จากอุปกรณ์เสริม

ต่างๆ เช่น  แว่น Oculus Rift,  Play Station VR เป็น  แอพพลิเคชั่นที่เป็นตัวอย่างการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี AR ได้เป็นอย่างดีเลยก็คือ 

Pokemon Go นั่นเอง 

 

หลักการท างานของระบบ  AR 

         1. ตัว Marker (หรือMarkup)  ซึ่งเป็นเครื่องหมายหรือสัญลักษณ์  หรือรูปภาพที่ก าหนดไว้เป็นตัวเปรียบเทียบ 

กับสิ่งที่เก็บไว้ในฐานข้อมูล ( Marker Database) 

 2. กล้องวิดีโอ กล้องเว็บแคม กล้องโทรศัพท์มือถือ หรือตัวจับ Sensor เพื่อท าการการวิเคราะห์ภาพ   (Image 

Analysis)  และวิเคราะห์จาก marker  ประเภทอื่นๆ ที่ก าหนดไว้   โดยระบบจะท าการค านวณค่า                            

ต าแหน่งเชิง 3 มิติ (Pose Estimation) ของ Marker เทียบกับกล้อง  

 3. ส่วนแสดงผล อาจเป็นจอภาพคอมพิวเตอร์ หรือจอภาพโทรศัพท์มือถือ                                          

 4. ซอฟต์แวร์หรือส่วนประมวลผลเพื่อสร้างภาพ  หรือวัตถุแบบสามมิติกระบวน                                         

การสร้างภาพสองมิติจากโมเดล 3 มิติ (3D Rendering) เป็นการเพิ่มข้อมูลเข้าไปในภาพ                                      

โดยใช้ค่าต าแหน่งเชิง 3 มิติที่ค านวณได้จนได้ภาพหรือข้อมูลซ้อนทับไปบนภาพจริง  

 

     การน าเทคโนโลยี ARมาใช้งานในปัจจุบันสามารถพบเห็นการน ามาประยุกต์ใช้ในสาขาวิชาชีพต่าง ๆ เช่น  ด้านการศึกษา วิชาชีพด้าน

โบราณคดีมีการน า Augmented Reality ใช้งานเพื่อจ าลองอาคาร ด้านธุรกิจ และการขาย เพื่อน าเสนอสินค้า และการขายที่สร้างความ

น่าสนใจให้กับลูกค้า โดยมีการประยุกต์เข้ากับ Smart phone ในด้านการแพทย์มีการน าประยุกต์ใช้ในการผ่าตัดเพื่อแสดงข้อมูลอวัยวะ

ของคนไข้แบบ  Real-time  งานห้องสมุดมีการมาประยุกต์ใช้ในการให้บริการทรัพยากรสารสนเทศ ภายในห้องสมุด การใช้ตรวจสอบ

หนังสือภายในชั้นหนังสือ หรือบริการแนะน าหนังสือใหม่ของห้องสมุด 

 

 

ก้าวสู่โลกความเป็นจริง  
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